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CASAS DO TABULEIRO

 

Parou para fazer a bonita e tomar um banho de espuma no Solar da Marquesa. 
Fica 1 rodada atolada na banheira.2
Tentou atravessar o Beco do Pinto, mas encontrou os portões fechados. 
Avança 3 casas abrindo os caminhos até o Rio Tamanduateí.3
Fica 1 rodada ajudando no restauro dos afrescos da Casa da Imagem.4
Avança 5 casas ao som do Itamar Assumpção, a mais completa tradução do 
Rio Tietê.5
Distraiu-se brincando de procurar símbolos astrológicos na Cripta Imperial. 
1 rodada sem jogar dadinho.7
Entrou na Casa do Grito, mas ficou pouco porque só ouviu gente sussurrando. 
Avança 1 casa.8
Entrou no clima do Sítio da Ressaca e tomou um amargoso não sem antes 
avançar 3 casas sob efeito do café paulista.0
Cochilou dentro das ruínas de uma piscina e acordou no susto de ter sonhado 
que era o Abaporu da Tarsila do Amaral em plena Casa Modernista. 
Corre 6 casas.

Desviou-se do roteiro dos imóveis de interesse histórico para conhecer a 
Cratera do Colônia: 3 rodadas para ir e voltar de Parelheiros.

1
21
41

Subiu pela escadinha da Carmela Gross e se perdeu da Chácara Lane nos 
domínios de uma escola infantil. 
Fica 2 rodadas procurando o caminho de volta.91
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Sai da Casa do Tatuapé virada na Daniela Mercury, cantando e dançando: 
“Até Tatuapé eu vou andando a pé pela cidade boniiiiitaaaaa…”. 
Avança 5 casas.0
Parou para dançar “Cara Caramba Cara Caraô” dentro da Capela do Morumbi 
indo até o chão. 
2 rodadas nisso.

Se souber o que significa Caxingui, avança 5 casas. 
Se não, fica aí mesmo.

2
42
33

Soube que a Casa do Bandeirante foi feita com taipa de pilão e corre para a 
casa 38 para pesquisar na biblioteca sobre a técnica de construção. 43
Parou 1 rodada para conhecer a Comunidade Guarani do Pé do Pico do 
Jaraguá.9
Após ouvir causos de assombração do Sítio Morrinhos volta correndo para 
a casa 25.

Ganhou o mundo.

3
04
14
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COMO JOGAR?
 

Objetivo

 
Explorar, de forma lúdica, o território no percurso dos imóveis de interesse histórico da 

Cidade de São Paulo.

Regras

 >> Podem participar de 2 a 4 jogadores;

 >> Cada jogador escolhe uma cor de pino;

 

 >> Dispute nos dados quem será o primeiro a jogar. Quem tirar o maior   

 número será o primeiro a jogar, seguido pelo jogador à sua esquerda;

 >> Cada jogador, em sua vez, jogará o dado e o número obtido será o número  

 de casas a ser percorrido;

 >> O jogador deverá obedecer aos comandos de acordo com a casa em que seu  

 pino estiver;

Vence quem chegar primeiro na última casa (casa 41)!

Conheça mais sobre as casas do Museu da Cidade de São Paulo:

www.museudacidade.prefeitura.sp.gov.br/visite
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