museu
DP da mdade i

sao paulo

MATERIAL EDUCATIVO

udo
10
as
asas

GUSTAVO SOUSA
LUCAS XAVIER
RAFAEL PENCINATO
VITORIA DIAS CUBA




x| 5 | L'{’},o
S-—éo% {

9;3((\3(30 |



N o B W

12
14

19

ASAS DO TABULEIRO

Parou parafazer abonita e tomarumbanho de espuma no Solar da Marquesa.
Fica 1 rodada atolada na banheira.

Tentou atravessar o Beco do Pinto, mas encontrou os portoes fechados.
Avanca 3 casas abrindo os caminhos até o Rio Tamanduatei.

Fica 1 rodada ajudando no restauro dos afrescos da Casa da Imagem.

Avanca 5 casas ao som do Itamar Assumpcao, a mais completa traducao do
Rio Tieté.

Distraiu-se brincando de procurar simbolos astrolégicos na Cripta Imperial.
1rodada sem jogar dadinho.

Entrou na Casa do Grito, mas ficou pouco porque sé ouviu gente sussurrando.
Avanca 1 casa.

Entrou no clima do Sitio da Ressaca e tomou um amargoso nao sem antes
avancar 3 casas sob efeito do café paulista.

Cochilou dentro das ruinas de uma piscina e acordou no susto de ter sonhado
que era o Abaporu da Tarsila do Amaral em plena Casa Modernista.
Corre 6 casas.

Desviou-se do roteiro dos imoveis de interesse historico para conhecer a
Cratera do Colonia: 3 rodadas para ir e voltar de Parelheiros.

Subiu pela escadinha da Carmela Gross e se perdeu da Chacara Lane nos
dominios de uma escola infantil.
Fica 2 rodadas procurando o caminho de volta.
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Sai da Casa do Tatuapé virada na Daniela Mercury, cantando e dancando:

Avanca 5 casas.

Parou para dancar “Cara Caramba Cara Carad” dentro da Capela do Morumbi
indo até o chao.

2 rodadas nisso.

Se souber o que significa Caxingui, avanca 5 casas.

Se nao, fica ai mesmo.

Soube que a Casa do Bandeirante foi feita com taipa de pilao e corre para a
casa 38 para pesquisar na biblioteca sobre a técnica de construcao.

Parou 1 rodada para conhecer a Comunidade Guarani do Pé do Pico do
Jaragua.

Apos ouvir causos de assombracao do Sitio Morrinhos volta correndo para
a casa 25.

Ganhou o mundo.




OMO JOGAR

Objetivo

Explorar, de forma ludica, o territério no percurso dos imoéveis de interesse historico da
Cidade de Sao Paulo.

Regras
Podem participar de 2 a 4 jogadores;
Cada jogador escolhe uma cor de pino;

Dispute nos dados quem sera o primeiro a jogar. Quem tirar o maior

ndmero sera o primeiro a jogar, sequido pelo jogador a sua esquerda;

Cada jogador, em sua vez, jogara o dado e o nimero obtido sera o nimero

de casas a ser percorrido;

O jogador devera obedecer aos comandos de acordo com a casa em que seu

pino estiver;

Conheca mais sobre as casas do Museu da Cidade de Sao Paulo:

www.museudacidade.prefeitura.sp.gov.br/visite
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